表4.1.5    算法的输入项和输出项表（样表）
	算法7
	五子棋对弈判胜算法

	输入项1
	鼠标点击位置

	输入项2
	落子点位

	输入项3
	落子颜色

	…
	 

	输出项1
	点击棋盘位置后在棋盘上显示棋子

	输出项2
	落子后获胜的提示信息（黑方或白方获胜）

	…
	 




