
AI智启电路梦,童心筑造创意屋

江媛

(北京市丰台区丰台五小科丰分校,北京１０００７１)

近两年我校开展以“学生学为中心”的课堂研究,科学课将大单元教学、基于任务的驱

动内容相融合、过程中教学评一体化作为评价方式和促进师生改进反思的依据,最终完善

学生科学思维的养成,并以此为目标,助力学生知识链的形成,提升探究精神. 现就四年级

开展的项目课程为案例详述.

项目名称:«我的温馨小屋».

课程类型:科学.

课时数:９课时.

在项目学习中,我们注重过程性评价的运用. 我们关注学生在项目学习过程中的表

现,包括他们的参与度、合作精神、解决问题的能力等方面,而不仅仅是关注最终的学习成

果. 通过过程性评价,我们能够及时了解学生的学习情况,发现他们在学习中的困难和问

题,并给予及时的指导和帮助. 同时,过程性评价也激发了学生的学习动力,使他们更加积

极地参与到项目学习中来.

一、为什么做这个项目

对于小学科学课程而言,项目式学习更是能激发学生的好奇心与探索欲,培养他们的

科学素养与实践能力. 在小学科学课程的项目学习过程中,我们专注于对大单元教材进行

整合,旨在打破传统章节的界限,以主题为核心,构建一个更加连贯和系统的教学体系. 我

们特别设计了“我的温馨小屋”项目. 通过参与该项目,学生将掌握简单电路的连接技巧,

并在确保安全的前提下,亲手制作一个包含照明设施和简易家具的房间模型. 这不仅能够

激发学生对科学的兴趣,还能培养他们的团队协作能力和创新思维.

二、项目设计

在项目实施过程中,学生以团队形式开展工作,学会与同伴沟通协作,共同讨论设计方

案. 从房间主体的制作到电路的安装,再到装饰美化,每个环节都需要团队成员密切配合.

这不仅能锻炼学生的团队协作能力,还能培养他们的工程思维,学会从整体到局部进行规

划与设计. 同时,通过不断调试、改进作品,学生的批判性思维与问题解决能力也将得到显



著提升. 学生需要经历多次的探索、尝试、犯错、调整的过程. 同时,学生在解决问题的过

程中,也能够不断深化对电路知识的理解和应用能力.

(一)项目目标

１．学生能够理解并掌握简单电路的连接方法,并了解电路安全知识,在实践中加以

应用.

２．学生能够通过自由组队,共同讨论完成一个温馨小屋模型的设计与制作.

３．学生通过展示自己的作品,跌倒改进并最终进行校级展示.

高阶思维体现:

１．问题解决、批判性思维:电路连接活动学生需要在遇到问题时,能够独立思考,分析

原因,并找到恰当解决方案.

２．沟通协作、创新思维:通过自由组队,共同讨论完成温馨小屋模型的设计与制作,学

生的团队协作能力得到了锻炼. 在这一过程中,学生需要与同伴进行深入的交流和合作,

共同确定设计方案,分工合作完成任务. 这要求学生具备沟通协作的能力,以及尊重他人

意见,学会在团队中发挥自己的优势. 展示自己的作品,迭代改进并最终进行校级展示,是

学生对自己学习成果的反思和总结.

(二)挑战问题

本质问题:利用制作小房间为模版,学生完成电路连接,学习有关电路知识.

驱动性问题:学校即将举办一场别开生面的创意展示活动. 活动的主题是“打造梦想

中的温馨小屋”. 请接收一个令人兴奋的任务:与你的朋友们自由组队,每队３到５人,共

同设计并制作一个温馨的小房间模型,你们需要精心挑选材料,巧妙地设计布局,确保房间

美观且实用. 更重要的是,这个小房间需要配备照明设施,让它在夜晚也能散发出柔和的

光芒. 期待校级舞台上展示你们的作品.

三、项目实施

前期准备:本项目涵盖单元中６节课内容,属于大单元教学. 学生对于电路知识是首

次接触,在项目任务发布前,教师与学生先共同研究了关于点亮小灯泡的简单电路连接方

法及安全用电的提示,学生在有一定科学观念基础上,完成本次项目活动,会更加有抓手,

从而持续调动学生探究兴趣.

(一)入项(１课时)

在项目启动阶段,教师首先通过展示一些精美的房间模型图片以及有趣的电路实验视

频,吸引学生的注意力,激发他们对项目的兴趣. 接着,向学生详细介绍项目任务与要求,

让学生对项目有一个清晰的认识. 随后,学生根据自己的兴趣与特长自由组队,每队３—５
人,并选出队长. 队长负责组织团队成员进行分工协作,制定团队规则,确保项目顺利进

行. 教师在此过程中发布评价标准,包括过程性评价与终结性评价,让学生明确项目活动

的方向与要求.



(二)形成实施计划(７课时)

团队依据驱动型任务制定活动方案,将项目拆分为以下几个子问题.

子问题１:如何制作房间主体? (１课时)

在制作房间主体时,学生需要考虑房间的比例和尺寸,确保各个功能区域的合理布局.

例如,卧室的面积应该适中,不能过大或过小,床的位置和大小也要合理安排. 学生可以通

过测量和计算,确定房间主体的尺寸和比例,提高制作的精确度. 同时,学生还可以运用一

些创意和设计技巧,使房间主体更加美观和独特,如在墙壁上绘制图案、添加装饰等.

此外,学生还需要考虑房间主体的结构稳定性,确保在后续的电路安装和装饰过程中

不会发生变形或损坏. 学生可以通过选择合适的材料和连接方式,加强房间主体的结构

强度.

•实施步骤:完成房间主体设计和制作.

•涉及知识和技能:选择不同材料完成房间主体构建,学生体会工程从设计开始,物化

可以推动科学技术不断改进.

•提供学习支架:设计图纸样板、切割组装粘贴材料. 另外,学生制作从房间主体开

始,大多选用纸箱,也有乐高搭建,主体材质选用决定后期电路和装饰美观安装的便捷程

度,锻炼团队合作意识和工程活动中思考的完整度.

子问题２:房间电路如何安装? (４课时)

这是项目的核心部分,学生需要根据房间的功能需求设计照明电路. 首先,学习串联

电路与并联电路的特点与应用,了解开关对电路的控制作用. 然后,根据房间不同区域的

灯光需求,选择合适的电路连接方式. 例如,卧室可采用串联电路,营造柔和的灯光氛围;

客厅则可采用并联电路,提供明亮的照明. 在安装过程中,学生要运用所学知识,正确连接

电池盒、小灯座、开关等电路器材,并进行电路检测与故障排除,确保电路安全稳定运行.

在电路安装过程中,学生需要仔细检查电路连接的正确性和安全性,确保电路不会出

现短路、断路等问题. 学生可以通过使用电路检测器等工具,对电路进行多次检测和调试,

确保电路的正常运行. 同时,学生还需要注意电路的安全问题,如避免电路裸露、正确使用

绝缘材料等,确保在操作过程中不会发生触电等安全事故.

•实施步骤:解决房间电路问题.

•涉及知识和技能:设计简易照明电路,用开关控制串联、并联电路,检测电路,排除故

障,用电安全,激发研究电的兴趣.

•提供学习支架:电路连接所涉及的科学观念、电路器材.

总之,本阶段贯穿活动始终. 学生电路设计连接中房间需求灯光照明强度,用电器数

量,开关控制及电路检测均有需求,教师根据学生活动中所遇难题,对应教材３~６课内容,

完成课堂教学工作.

子问题３:如何让我们的小房间更加温馨? (１课时)

房间的装饰是提升温馨感的关键. 学生可以结合自己的美育知识,运用各种材料进行



装饰,如彩纸、彩带、贴纸等. 同时,可以利用３D打印技术制作一些独特的家具,如桌椅、床

等,增加房间的实用性与美观性. 此外,还可以借助 AI软件,如豆包和文心一言,辅助团队

设计风格统一的装饰方案,让房间更具个性与创意. 在房间装饰过程中,学生需要考虑装

饰的整体风格和协调性,确保各个装饰元素能够相互搭配,营造出温馨舒适的氛围. 学生

可以通过选择合适的颜色、材质和图案,使房间的装饰更加和谐统一. 同时,学生还可以运

用一些创意和设计技巧,使房间的装饰更加独特和个性化,如制作一些手工饰品、绘制一些

壁画等. 此外,学生还可以考虑房间的实用性和功能性,在装饰过程中增加一些实用的元

素,如收纳盒、书架等,提高房间的使用价值. 学生可以通过合理规划房间的空间布局,使

各个功能区域更加实用和便捷. 同时,学生还可以在装饰过程中注重环保和可持续发展,

选择一些环保材料和可回收材料,减少对环境的影响.

•实施步骤: 完成房间装饰.

•涉及知识和技能:结合学生美育培养,团队协作完成任务.

•提供学习支架:３D社团打印房间家具、切割组装粘贴材料、豆包和文心一言等 AI软

件,辅助团队设计风格统一.

子问题４:如何展示自己团队成品,最终获得校级参展权? (１课时)

在展示准备过程中,学生需要完成汇报稿,详细介绍作品的设计思路、制作过程、遇到

的问题及解决方案等,突出作品的创新点和特色. 同时,学生还可制作精美的 PPT,配合汇

报稿进行展示,使评委和观众能够更加直观地了解作品. 在演讲过程中,学生要注意语言

表达的清晰流畅,增强展示的效果. 此外,学生还可以在展示过程中进行一些互动环节,如

邀请评委和观众进行现场体验、提问等,增加展示的趣味性和参与性.

•实施步骤: 汇报成果文字稿PPT制作.

•涉及知识和技能:团队协作,学生汇报展示及汲取他人建议跌倒改进的过程.

•提供学习支架:WPSAI软件,辅助团队PPt制作.

课程最后,观看他组展示对自己的作品迭代改进,不断物化,从而体会技术与工程的

关系.

(三)出项(１课时)

对应子问题４,学生在完成初期汇报后,组内进行迭代改进,完成最终发布环节.

(４)项目成果展示(略)

四、项目评价

结合指向行为的过程性及指向问题解决的终结性评价相结合. 就本项目而言,物化产

品作为重要的学习表现方式,让学生在实践中掌握科学知识,锻炼创新思维和团队协作能

力. 通过过程性团队协作、作品创意、设计图纸等过程性评价与最终活动展示终结性评价

完成本次活动最终评价,从而全面衡量学生的学习成效,激励学生积极参与,促进科学素养

的全面提升. 各个班级依据总分评选５０％优秀团队,参与校级展示.



五、关键问题探讨

１．如何让学生成为项目活动的主体,教师仅起到辅助作用?

首先,驱动问题是项目活动的核心,它应该符合学生的实际能力,本项目就是在学生已

有简单电路连接能力的基础上提出的,同时激发他们的兴趣. 同时要确保问题能够涵盖教

材中的大单元知识,使学生在解决问题的过程中能够综合运用所学知识. 再有驱动问题应

具有开放性,能够引导学生进行深入思考和探索,激发他们的好奇心和求知欲.

其次,在项目活动过程中,教师应密切关注学生的进展,并在关键时刻给予适时介入.

这种介入应该是有针对性的,旨在帮助学生解决遇到的问题,引导他们进行深入思考. 教

师的介入应基于学生的需求,避免过度干预,以确保学生在活动中保持主体地位. 同时,教

师应提供丰富的学习资源和工具,支持团队的自主学习. 并建立有效的反馈机制,使学生

能及时了解自身进展和存在的问题. 通过反馈,学生可调整和改进学习,提升学习的主观

能动性. 同时,教师应提供积极的评价和反馈,激励学生持续努力.

最后,团队成员之间应明确分工,各自承担不同的任务. 通过团队合作,学生可以相互

学习、相互支持,共同解决问题.

２．如何在活动中持续激发学生的探究兴趣?

首先,项目活动的持续时间应适度,以避免学生出现耐性耗竭. 其次,教师应向学生提

供必要的团队探究资源,包括加工材料、网络资料、实验器材、人工智能技术、平板电脑等,

以满足其探究活动的多样化需求. 同时,鼓励学生主动寻找资源,以培养其信息检索与整

合的能力. 其次,采用多样化的评价方法,例如过程性评价、同伴评价、自我评价等,以关注

学生的探究过程、方法和态度. 通过评价方法的创新,引导学生关注探究过程,从而培养其

持续探究的兴趣和能力.


