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	教学目标

	1．能够听辨单声道与双声道立体声、环绕立体声与三维声的音响效果，了解它们在不同场合中的应用。
2．能够体验不同方位的声音产生的听觉差异。
3．对声音有审美，在日常生活中对声音品质有一定的敏感度和欣赏能力。
4．能够分声部合作演唱《回声》。

	教学内容

	[bookmark: _GoBack]教学重点
理解不同音响系统的工作原理及其在现实生活中的应用。
教学难点
培养学生细致入微的听觉感知力，以及在日常生活中听辨单声道、双声道立体声、环绕立体声和三维声音响效果的能力。

	教学过程

	教学环节
	主要师生活动

	导入
	1．学生边听合唱歌曲《回声》边走进教室。组织教学，师生问好。
2．学生分组汇报关于“除了良好的听觉环境，还有哪些因素会影响听觉体验呢？”的结论，引出本节课的主题——音响效果。

	新知探究——声音方位探索
	教师选派两个小组为发声组。其他同学为聆听组，站在教室中间。
引导语：请同学们一起做游戏，听辨音乐是从哪个方位传来的，每次的音响效果有什么不一样。请聆听组聆听后说一说自己的感受。
1．聆听声音方位
步骤一：聆听组闭上眼睛，站在教室中间，做好聆听准备。
步骤二：发声组分散到教室的不同方位，按照教师的指示，接龙演唱歌曲《回声》。聆听组判断声音传来的方向。
2．体验双声道立体声
发声组分为两组，分别站在教室左、右两侧，左侧学生演唱歌曲《回声》第一声部，右侧学生演唱第二声部。
3．体验环绕立体声、三维声
发声组分为四组，分散站在教室的前、后、左、右固定位置，每组学生分别演唱歌曲《回声》的其中一个声部。 
发声组保持现在的位置，每组的一部分同学蹲下，另一部分同学站立，持续演唱歌曲《回声》的不同声部。聆听组感受声音效果的变化。
游戏完成后，由各组长总结本组同学对不同音响效果的认识。

	新知探究——听觉效果探索
	教师展示电影院与音乐厅的图片，学生根据自己的生活经验判断这两种场景中的音响呈现的是哪种效果。 
教师引导学生讨论：为什么欣赏经典音乐时，有些人不喜欢环绕立体声？ 

	课堂小结
	通过本节课的探究学习，我们了解了单声道、双声道立体声、环绕立体声和三维声四种音响效果。请同学们课后仔细观察，这四种音响效果分别适用于生活中的哪些场景。请为你自己喜欢的音乐挑选合适的音响设备，以获得理想的音响效果。
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