流媒体系统组成

流媒体是由各种不同的互相通信交互的软件系统构成的，一个最基本的流媒体系统必须包括编码器，流媒体服务器、流媒体传输网络和播放器４个部分。
1.编码器

编码器用来将原始的音视频转换成合适的流格式文件，服务器向客户端发送编码后的媒体流，客户端播放器则负责解码和播放接收到的媒体数据。编码器就是一种流格式生成软件，每种格式的流媒体都有自己专用的编码器，用来生成各自的流格式文件，不能混用。概括地说，流媒体系统中的编码是用于创建、捕捉和编辑多媒体数据，形成适合网络传播的流媒体格式。编码器的性能好坏将直接决定服务质量的优劣。
2. 流媒体服务器

经过编码之后的流媒体文件，应放到服务器中。流媒体服务器是用来处理来自客户端的请求。客户端和流媒体服务器一旦建立了连接，就必须保持双向通信。在双向通信期间，流媒体服务器的工作主要是将流媒体数据按照客户端的要求不间断地传送到客户浏览器上，保持与客户端的通信，响应客户端的交互请求。流媒体服务器负责将编码数据封装成RTP数据包发送到网络中。每次从节目中获取一帧数据，然后分成几个RTP数据包，并将时间戳和序列号添加到RTP包头，属于同一帧的数据包具有相同的时间戳。一旦到达数据包所应播放的时间后，服务器便将这一帧的音视频数据包发送出去，然后再读取下一帧数据。
3.流媒体传输网络

流媒体在网络中的传输必然涉及网络传输协议，其中包括Internet本身的多媒体传输协议(如RSVP)和一些实时的流式传输协议(如RTP、RTCP、RTSP)等，具体介绍可以参见光盘中的文件“支持流媒体传输的网络协议”。
4. 播放器

流媒体播放器是一种能够与流媒体服务器通信的软件，这种软件能够播放或丢弃收到的流媒体文件。流媒体播放器既可以像应用程序一样独立的运行，也可以作为Web浏览器的插件。流媒体播放器通常都提供对流的交互式操作，例如播放、暂停、快放等。流媒体播放器有很多，使用广泛的有Real Networks公司的RealPlayer，Microsoft公司的Windows Media Player和Apple公司的QuickTime播放器。

